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“Egitim, Bir Defa Alinan ve Omiir Boyu Kullanilan Tek Olgudur.”

& www.bilgikoleji.com
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Basari; “Basaracadim’’
diye baslayarak sonunda “Basardim"’
diyebilenindir.
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ilisim Egitim Grubu olarak, egitim
B sektdrinde ceyrek yizyilhk gecmisimizie
bu gline kadar ¢esitli alanlarda iki yliz
binden fazla 6grencimizi egittik. Bu birikimimizi,
Bilgi Koleji ile Gilkemizin her alanda ihtiyaci olan
lider gengler yetistirmek lizere k12 seviyesine
tasidik.

Okulumuzda nitelikli ve yenilikgi bir egitim igin
gerekli tim alt yapiyi distindiik. Fiziki sartlan
ve okul iklimini 6grencilerimizin yaraticihiklarina
olanak saglayacak sekilde tasarladik. Bilgi
Koleji'nde “a+5b Egitim Modeli” ile kariyer
planlama, hayata ve sinava hazirhk galismalarini
tecriibeli akademik kadrolarla biitiinlestirdik.
Bize gbre bireyin gelisimi ancak duygusal,
zihinsel ve fiziksel gelisimlerinin birlikte ocimasi
ile mimkindir. Bu nedenle Bilgi Koleji'nde
dgrencilerimize &gretim ile birlikte adalet, etik,
sorumluluk, hosgdri ve tiim canlilari sevme
duygularini da aktariyoruz. Ancak baylelikle
bireyin gercek anlamda "Insan” olacagina ve
yasama katkl saglayacagina inaniyoruz.

Kurullarimizda yer alan degerli akademisyenler,
bilim insanlari ve kanaat énderleri deneyim ve
on gérileriyle calismalarimiza destek olurken,
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dgrencilerimize de ilham vermektedirler.
Okulumuzun vizyoner egitim kadrosuyla,
cocuklarimiza okulu sevdirerek, mutlu ve
glivenli egitim ortami olusturmay amag edindik.
Ogrenci Yonetim Kurulu ile 8grencilerimizin
okul yonetiminde yer almalari saglanir. Béylece

ddrencilerimiz “OKkul, hayatin bir parcasidir”
yaklasimiyla gelecege hazirlanir, Stirekli gelisim
anlayisimizla; 6gretmenlerimizin mesleki
performanslarina katki saglayan programlarla,
yasayan egitim ortami olusturduk.

Bilgi Koleji'nde, cocuklarimiza kendilerini
benzersiz ve dederli hissetmeleri, yasam

boyu basariya ulasmalari icin rehberlik ederiz.
Egitim modelimiz dogrultusunda cocuklarimiz
Akademik Basari'yla birlikte, ingilizce'yi akici
konusur, Teknoloji'yi etkin kullamirlar. Spor ve
Sanatla ilgilenerek bilyiirler. Kisisel Gelisimlerini
tamamlayip, 6zsayqgi ve dzglveni olan,
sorumluluk bilinci gelismis, mutlu gencler olarak
hayata hazirlariz.

"Bilgi'yle daima geliserek dedismek, mutluluk
ve basari yolunda birlikte yiirlimek dilegiyle"
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Kurucumuz

Ahmet Cevik

(Egitimci, Girisimci, Miihendis)

1 Nisan 1976 Antalya'nin Kas ilcesi dogumludur, 1998
yilinda [stanbul Teknik Universitesi'nden (ITU) mezun
olduktan sonra, Geomatik ve Isletme alaninda yiiksek
lisansini tamamlamistir.

1 Nisan 1999'da Bilisim Egitim Merkezi'ni kurmustur.
Klasik yéntemlerden farkli “Ogretme Garantisi”
egitim modelini sektére kazandirarak tncll olmustur.
Tiirkiye'de Bilisim Egitimlerinde kurumsal olarak ilk
Franchise modelini gelistirerek uygulamistir. Yine
“likler"den biri olan “Egitim Kurumu Otomasyon
Sistemi”ni basariyla kullamima hazir hale getirmistir.
1 Nisan 2007 yiinda Egitim Grubu icine; Bilisim
Kariyer’i katarak kurumun bQydmesini devam
ettirmistir.

1 Nisan 2008 yilinda InfoLANG Schools of English’i
kurmus ve "Dil Ko¢lugu" modelini Ulkemizde ilk
defa uygulamistir. Ayrica "User Adaptive Olgme
Degerleme’ sistemini Tirkiye'de ilk defa uygulayan
kisidir,
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1 Nisan 2014 yilinda Bir Insan Gelisim Akademi'sini
hayata gecirmistir.

Ayni yil iginde InfoLANG Junior markasi ile 7-14 yas
arasi ¢ocuklarimizin Ingilizce egitimine odaklanan,
tek dil okulu olarak birgok sube acmistir. 2015
yilinda “InfoKIDS English for Kindergarten"i kurmus
ve onlarca Anaockulu'nda, okul 6ncesi Ingilizce
egitimlerine yeni ve farkl yaklasimlar getirmistir.
2015 yilinda Bilisim Junior't kurmustur. Tlrkiye'de ilk
defa 7-14 yas arasi cocuklarimizin Robotik, Kodlama,
3D Tasarim ve Uretim alaninda kapsamli bir egitim ve
sertifika almasini saglayacak programi uygulamaya
baslamistir. Cocuklarimizin teknolojiyi tiketen degil,
dreten nesiller olarak yetismesi hedefindedir.

2017 yilinda MYK'ya badh “Bir Insan Belgeleme"
firmasimt kurmustur. 2017 yilinda Bilgi Koleji'ni
kurmus ve “a+5b Egitim Modelini” gelistirmistir.

Bilgi ve Sevgiyle...
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Var olma nedenimiz cocuklarimizdir.
Basarimiz ise; onlarin “Akademik
Basari"lari ile birlikte;

« ingilizce ile diinyaya agiimasi

* Bilisim ile Gretime katiimasi

* Kisisel Gelisim ile mutlu yasamasi
e Spor ile saghkl olmasi

* Sanat ile hayata farkli bakis acilari
kazandirmaktir.

Biz BILGI'yiz.

insanlik tarihinin bu kavrama yiikledigi
sorumlulukla, insanh@in bugiini ve
gelecedi icin;

= Barisina

= Uretimine

s Cagdasligina

* Gelisimine

= [lerlemesine katki saglayan,

= Kiltlirine ve milli degerlerine sahip gikan
e Ulkesine ve Diinya'ya deder katan

» Ozsayqis), bzgliveni yliksek, sorumluluk
sahibi bireyler yetistirerek,

e Gelisim ve dedisime dnciiliik ederek
"Egitim Dinyasi"nin lideri olmaktir.
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Hedeflerimiz
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“Var olma nedenimiz

cocuklarimizdir.””

Var olma nedenimiz cocuklarimizdir. Biz BILGI'yiz. Insanlik tarihinin bu kavrama
Basarimiz ise; onlarin "Akademik yiikledigi sorumlulukla, insanhgin bugtini
Basari"lari ile birlikte; ve gelecedi igin;

* ingilizce ile diinyaya aciimasi * Barisina

= Bilisim ile iretime katilmasi « Uretimine

* Kisisel Gelisim ile mutlu » Cagdasligina

yasamasi » Gelisimine

* Spor ile sadlikl olmasi s [lerlemesine katki saglayan

* Sanat ile hayata farkh bakis ¢ Kiiltiiriine ve milli degerlerine sahip
acilar kazandirmaktir. cikan
» Ulkesine ve Diinya'ya deger katan
» Ozsayqisi, 6zgiiveni yiiksek, sorumluluk
sahibi bireyler yetistirerek,
* Gelisim ve degisime onciiliik ederek
* "Egitim Diinyasi''nin lideri olmaktir.
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Logomuzun

. .
H'ka yes, f tacebook/bilgikolejiistanbul | M8 instagram/bilgikelejiistanbul | e twitter/bilgikaleji_

Logomuzun hikayesini okudunuz mu?

Logo’nun Tanimi Nedir? Bilgi Koleji logosunu diger logolardan ayiran
en dnemli 6zelligi ise; yeni nesil logo olmasinin
yaninda teknolojik yeniliklere acik olmasidir.

Harflerin resimsel dgeler kullanilarak sade,
kolay anlasilir, hatirlanmasi kolay ve miimkiin
oldugunca az renklerden olusan ve herhangi
bir Griiniin ya da firmanin islevselligini

ortaya cikaran, harflerin sembollestirilerek
anlatiimasidir.

Bilgi Koleji logosu, Lacivert ve Mavi tonlarinin
hakim oldugu renklerden olusmaktadir. Bu iki
gicll renk birleserek glivenilir, saglam, basari,
sadakat, diristlUk gibi kavramlar olusturdugu
gibi otorite ve sonsuzluk kelimelerinden ilham
alarak, basariy! kendisine amag edinmistir.

Harfler ve Semboller

L'nin G ye yakinligi ve BILGI ile KOLEJI
arasinda bosluk clmamasi; ilgi, alaka, sevagi,
yakinlik ve birliktelik mesaji vermektedir.

iki "I harf lizerindeki 4 nokta; biiylimeyi,
gelisimi, degisimi ve ilerlemeyi en iyi sekilde
sembolize etmektedir.
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Giiclii Renkler ve Anahtar Kelimeler

Bilgi Koleji logosu, "Bilgi" yazisinin iki "I'" harfi izerinde bulunan dairelerle desteklenen
Pembe, Turuncu, Yesil ve Mavi renkleri; seffaflidi, sevgiyi, verimliligi, birlikteligi, enerjiyi ve
yaraticihidi anlattidi gibi genclik, dinamizm ve 6grenci odakl olmayi ifade eden glg¢li anahtar
kelimelerden ilham alarak, olusmustur. Bununla birlikte "Lacivert ve Mavi’' iki gicli renk ile de
birleserek, kurumsallasma slrecini tamamlamistir.

Bilgi ve Sevgiyle...

BILGIKOLEJi
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Egitimleri

Farkimiz

|
1 (@ =

Kisisel
Gelisim

por - Sanat ) .08, Ust Kurul
| Ydnetimi

6 ,_# Ogrenci

] Yonetim Kurulu




Ust Kurul

Uyelerimiz

Bilgi Koleji Yonetim Ust Kurulu

okulumuz egitim-6gretim programini
ve modelini baz alarak ve taninmis,
uzman, alaninda ilham kaynadi olan
kisilerden olusmaktadir.

Ege
(Sanatgi ve Yazar)

Nur Kulaksizaglu
(Rehberlik ve Egitim Koordinatdri)

Kurullarimiz, okulumuzun hedefine ulasmasi icin;

* Akademik iceriklerimizin zamanlarda 6drencilerimiz,
yenilenmesi ve gelistirilmesi velilerimiz ve 6gretmenlerimizie
icin akademik birimlerimizle bir araya gelirler.

fikir alis-verisi yapar. = Bilgi ve deneyimlerini

= Ogrencilerimizin seminer, oturum ve soylesilerle
anaokulundan lise son sinifa dogrudan aktarma olanadi
kadar gecen 8grenim hayatinda, sadlanr.

icindeki gercek potansiyeli « Ingilizce, Bilisim, Sanat,
kesfedip aciga cikartmaya Spor, Kisisel Gelisim, Okulu

ve onlara ilham kaynag: olma Sevdirme ve

amacina yonelik calismalar * Oyunlastirma alanlarinin
yapar. arastiriimasi ve gelistirilmesi

* Kurul Gyeleri belirli icin gerekli desteqi saglarlar.

Prof. Dr. Mustafa Gzcan
{Akademisyen)
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Ercan Altug Yilimaz
(Yazar ve Oyunlastirma
Uzmani)

Prof. Dr. Adnan Kulaksizoglu
(Egitim Psikolojisi/Pedagojl
veYazar)

Kurullarimiz egitimde uluslararasi
“En iyi uygulamalari” gozeterek, Bilgi Koleji'nde
vizyoner alanlarda uygun yénlendirmelerle, Kubilay Celik

bilimsel anlamda siirdiiriilebilirligi saglar ve liderlik (aazetect vu Yazar)

mSYoniE  ua+5b Egitim Modeli”ne
katkida bulunurlar.
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Egitimleri

“Bizde;
Cocuklarimiza basitce dinleme ya da tekrarlardan ingilizce yabanci

olusan, klasik yéntemler yerine,; dil degil, ikinci

LSA (Learning Style Analysis & TSA (Teaching Style Analysis
(Ogretme stili analizi) yaklfasimiar kullaniir.

Bilgi Koleji’'nde, ""a+5b Egitim Modeli" geregi olarak cocuklarimiz
ingilizceyi anadil diizeyinde 6grenirler. Amacimiz 6grencilerimizin hayatlar
boyunca 8grendikleri Ingilizceyi akici bir sekilde konusmalarini saglamaktir.

Ogrencilerimize Dil Koglugu
Uygulamasi ile Destek Oluyoruz!

« Ogrencilerimizin speaking
(konusma), becerisinin arttirilmasi
* Reading (okuma)

¢ Listening (dinleme)

* Writing (yazma),

* Vocabulary (kelime bilgisi)

ve grammer (dilbilgisi)
Alanlarinin timinde 6grenme ig
motivasyonunun yikseltilmesi
hedeflenir.

®Oe,




Alanlarinda uzman olan yabanci
ogretmenlerimizle,

TBL (Task Based Learning: Durum Bazli Ogrenme Modeli),
farkh égrenme stiline uygun tasarlanmis bir miifredatla Ingilizce
dgretiyoruz. J’ngﬂfzce egitimlerimizde kullandigimiz,
“Durum Bazli Odgrenme Modeliyle", dogal dil 6grenme hizi yakalanir
ve diclilebilir etkin konusma becerisi kazanilir.




Spor
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Egitimleri

"“Bizde;
Spor sadece beden

Bilgi Koleji'nin egitim icerikleri ve “a+5b Eqitim Modeli" egitimi degil, yasam
olusturulurken, “Spor Kurulu"muzun da katkilar bigimidir."”
alinarak, sporun cocuk ve genclerde fiziksel, duyusal,
sosyal ve bilissel kazanimlari destekledigi prensibiyle
yola cikilmistir.

Sportif etkinliklerimizin kazanimlarini
asagidaki temalara gore kurguladik;

* Dodgay! sevme, temiz hava ve glinesten faydalanabilme

» |sbirligi icinde ¢alisma ve birlikte davranma aliskanldi edinebilme

« Gorev ve sorumluluk alma, lidere uyma ve liderlik yapma

* Kendine gliven duyma, yerinde ve ¢abuk karar verebilme

» Dostca oynama ve yarisma, kazanani takdir etme, kaybetmeyi kabullenme

hile ve haksizligin karsisinda olabilme

* Demokratik hayatin gerektirdigi tavir ve aliskanliklari kazanma

* Amacimiz ¢cocuklarimiza tim hayatlari boyunca spor yapma aliskanhgini
kazandirirken ayni zamanda velilerimizi de seminer ve etkinlikler aracihgiyla
bilgilendirerek, sporu ailece kaliteli zaman gecirmek icin hayatlarina dahil
etmelerini saglamaktir.
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Okulumuzda
uyguladigimiz sportif
programlar, dgrencilerimizin
yas grubuna uygun
hazirlanarak, sosyal bakimdan
gelisimlerine yardimci
olmaktadir.
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Kurulu (OYK)

Odrenci Yénetim Kurulu (OYK),

Ogrencilerimizin kendilerini ifade edebilmesi, topluluk olusturarak
ortak kararlar alabilmesi, toplum ydnetimi demokratik bicimde se¢cme
ve se¢ilme haklarini saglanabilmesi igin her editim - 6gretim yilinda
dgrencilerimiz tarafindan Ogrenci Yénetim Kurulu olusturulur.

istanbul | A twitter/bilgikoleji_

“Ogrenci
yonetim kurulu, tim
¢alismalarini PDR

ile isbirligi icinde
yuritir.”

= OYK okul ici ve disindaki 6grenci ¢ Sinif Temsilcileri, simiflarin diizeni,
faaliyetlerinde okulumuz yonetiminin akademik ve idari islerin saglanmasinda
ongoriisiiyle temsil hakkina sahiptir. Sosyal  okul 8gretmenleri ve yénetimine destek
sorumluluk projeleri, kutlama, senlik ve verir. Kademe temsilcileri ve Kampils genel
festivallerde gérev alir. idari ve akademik temsilcisi genel sorunlarin ¢ézimiinde ve
etkinliklerde okulumuzla birlikte hareket isleyisin yiritilmesinde okul idaresine
eder. yardimci olur.

0 YK, her sinif

ve kademe dlzeyinde 6grenciler tarafindan 6nceden
belirlenen adaylarin propaganda dénemi sonucunda
secim sandiklarinda oy coklugu ile segilerek;

» Sinif Temsilciligi * Kampls Genel

* lIkokul Temsilciligi Temsilcitigi

* Ortaokul Temsilciligi gdrevlerini ydritarler.
* Lise Temsilciligi
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Kisaca Oyk ile;

» Ogrenci Yénetim Kurulu (OYK),

okul acilisini takip eden haftalarda

yapilan secimlerle belirlenir.

* Secilecek adaylar, okulumuz

ogrencilerinin kazanmis |
oldugu 6zsayaqi, 6zgliven ve .
sorumluluk duygularini daha da
gelistireceklerdir.

“@grencilerimizin 6rnek alinacak
davranislar gostermeleri, liderlik
dzellikleriningelistirilmesi, takim
calismasinin 6nemi ve organizasyon
olusturabilme konularinda okul
hayat! icerisinde tecriibe kazanmalan
saflanmaktadir."”
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Kisisel Gelisim

Egitimleri

“Mutluiugun
cocukluk hayallerinin
sonucu oldugunu,

Kisisel Gelisim Egitimleri lle; bEs i 156 ¢ havatiert
« Bilgi Koleji'nde “a+5b Egitim Modeli"nin geregi olarak ';:‘;22;';;;;’,22:;:""
o6grencilerimizin kisisel gelisimlerinin en az akademik gelisimleri biliyoruz.”
kadar dnemli oldugunun bilincindeyiz.

* Cocuklarimizin, hayatin tiim evrelerinde retken ve gicli . .
olabilmesi icin farkh kazanimlar edinmesini hedefleriz.

’ Okulumuzda, kisisel gelisim alaninda rehber
ogretmenlerimiz disinda var olan kurullarimizda bizimle
yola cikan egditim bilimcilerin de destedi alinmaktadir. gy

Odrencilerimiz,
kisisel ve akademik gelisim
alanlarinda es zamanli ilerlemeyi
hedefleyen modelimizle,
gelecekte 6zglven, 6zsaygi ve
sorumiuluk bilinciyle tam bireyler
olurlar.




Kisisel gelisim
01 egitimlerimiz,

Kendini dgrencilerimizin hedeflerine
Tanima ulasmak icin motivasyonlarini
yiikselterek, yaratici diisiinmeyi
02 ve sorumluluk almayi édgretir.

08

Vicdan
Eqitimi

07 @
Baris

_ Gerginlikle |
Egitimi

Bag etme

% Kisisel Gelisim a5
Yontemleri i

S.g\{qi ; Kontrolii
Egitimi Kazanma

05 04

Zamam Verimli Iletisim
Kullanma Becerileri
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Bilgi Koleji'nde, okul éncesinden baslayarak,

cocuklarimizin egitim sirecini oyunlaria
sevdirerek potansiyellerini ortaya cikarip,
yasamlar: boyunca etkin, verimli ve mutiu
olmalarini saglamaya calisiyoruz. Fr




Sanat
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Egitimleri

“Bizde;
sanat sadece
Sanat Egitimleri; boyamak igin degil,
diinyay: degistirmek
Bilim, teknoloji, kisisel gelisim ve spor egitimleriyle birlikte icindir.”

bireysel ve toplumsal gelisimin vazgecilmezlerinden birisidir.

« Insan ¢ok ydnlii egitime ihtiya¢ duyar. Bu
nedenle akademik basariyi destekleyecek bu
alanlarda, cocuklarimizin egdilimlerini kesfediyoruz,
uygun iceriklerle zenginlestirilmis programlar
iretiyoruz.

* Bilgi Koleji'nde sanat egitimi, cocuklarimizin
sadece yaraticiliklarini ortaya ¢ikartmakla
kalmaz, ayni zamanda ddrencilerimizin kisisel
gelisimlerini de destekler. Bu ydni ile “a+5b
Egitim Modeli"mizin biitlinlGglnin ayrilmaz
bir pargasidir.

i Bilgi Koleji'nde; sanatsal
duyarliliklari gelisen ¢ocuklarimiz,
estetik bakis acisiyla diisiinerek

diinyaya bakar ve lretirler. ry



Bilgi Koleji'nde; sanatsal
duyarhliklari gelisen
cocuklarimiz, estetik

T R]

diinyaya bakar ve
iretirler.

e e e
[ pe 0 ¥
L a D O 0 0g 0 )
L a »



a+5b

Egitim Modeli

Icerisinde bulundugumuz dijital cagin gereksinimlerini
karsilamak icin 2050 yilinin becerileri ile donatiimis
bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bireyin ve toplumun
gelismesi icin bu becerilerden yararlaniimasi
gerekmektedir.

"“a+5b Editim Modeli, disiplinler aras: ve
uygulamaya yénelik yaklasimiyla, akademik
gelisime (a) ek olarak belirledigimiz ve 5 beceri
(5b) olan; ingilizce, bilisim, sanat, spor ve
kisisel gelisimi hedefleyen editim-dgretim
uygulamalaridir.

* Farkll bir bakis acisiyla a+5b sistematigi;
bilginin oyunlastirilarak pratige
doniistiiriilmesi, cocuklarimizin “5b" olarak
belirlenen alanlarla birlikte, akademik
gelisiminin her égrencide zirveye ulasmasini
saglamaya yonelik metotiaria egitim
verilmesidir.

Belirledigimiz bu 5 beceriyi kazanmis, akademik
alanda basarili ve etik degerlere sahip bireylerin
yetismesi bircok alanda fayda saglayacaktir.

Dijitallesen diinyada girisimcilik alaninda istikrarli
ve basarili bireyler yetistirmek icin tiketici
bireylerden cok dretici bireylere déniisiim ihtiyaci
olacadinin éngdriisiindeyiz.

Cagin gereksinimlerini karsilamak icin gelisen

@ 0e
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f facebook/bilgikolejiistanbul

Cocuklara “iyi bir diinya birakmak" kadar dnemli bir sey daha vardir:

""Dunyaya iyi bir cocuk birakmak"

| ® Instagram/biigikoiejiistantul | e twitter/Dilgikeleji_

bilim ve teknolojiye hakim olmak gerekmehktedir.
Bunun yani sira dzellikle akademik basarinin yamna
Ingilizce konusma becerisini eklemek son derece
dnemlidir. Sanat, spor ve kisisel gelisim ise bireyin
saglikli, mutiu ve tam donanimli olabilmesi icin
evrensel gerekliliklerdir.

"a+5b Egitim Modeli” grencilerimizin
dgrendiklerini hayatinda beceri ve yetenekleri ile
birlestirerek kullanmasi amaciyla olusturuimus
bir yaklasimdir. Modelin temeli, insanlarin kiiciik
yaslarda sahip oldugu yaraticiligr kullanmak ve
desteklemektedir. Cocuklardaki dogal merak
duygusuna ve oyunla égrenmeye odaklanan model
ile dgrencilere farkli yollarla ¢dziimler bulabilme
becerisi kazandirilir.

Bu sekilde elde edilen egitim kazammlarinin
amaci, mesleki tercihleri tesvik etmek, bilisimsel
diisiinme becerisini gelistirmek, arastirmayi ve
derse katilimi saglayarak kolaylastirmak, teknik
dgrenimi zevkli kilmak, bilgiyi uygulamayla kalic
hale getirmek, ingilizce, sanat ve spor becerilerini,
kisisel gelisim uygulamalariyla birlestirerek bir
biitiin olarak algilatmaktir.

Cocuklarimizi bilgiyle donatip, sevgiyle
kucaklayarak gelecege hazirlarken, iizerinde
durdugumuz ve énemini belirtmekten hig
vazgegcmeyecedimiz temel hedefimiz:




a+5b

Akademik Basari & 5 Beceri

=W Sanat
2
-7

&

Bilisim

Akademik
Basari
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“Gocuklarnimiza,
paylagmayi, dayanigmayi,
sosyallesmeyi ve Gretmeyi

6grenecekleri bir ortam
saghyoruz.’




Anasinifi




Anasinifi

Anasinifimizda
okul éncesi

egitimin amaci;

ve cocugun va olan yeleneblerini gérinive kilmaldi.
Cocuklanmizin yuksek 6grenme potansiyeline sahip oldugu bu

dénemde, tim gelisim alanlarina uygun egitim-égretim programl
uygulanmaktadir.
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" Cocuklanmiza, paylagsmayi, dayanigmayi,
sosyallesmeyi ve tretmeyi 6grenecekleri bir ortam
sagliyoruz. 33

Hem egleniyonss hem dgueniyons!

Siniflanimiz gocuklarin yaparak, yasayarak, soru sorarak, kesfederek, kendilerini
rahatca ifade edebilecekleri ve arastirarak égrenebilecekleri alanlara goére
dazenlenmistir. Okul 6ncesi siniflarimiz, farkl ilgi koseleri ve materyallerle
zenginlegtirilmistir.




Anasinifi

Tt"lm siniflarimizda okul éncesi 6gretmenliginden mezun sinif 6gretmeni ve
cocuk gelisimi mezunu yardimcei 6gretmenler egitim vermektedir.

Siniflanmiz cocuklarin yaparak, yasayarak, soru sorarak, kesfederek, kendilerini rahatca ifade
edebilecekleri ve arastirarak 6grenebilecekleri alanlara goére duzenlenmistir. Okul dncesi
siniflanmiz, farkl ilgi koseleri ve materyallerle zenginlestirilmistir.

9%,




Ben bir
Cocugum...

Ben butln gan, sessizce oturmak,
ellerimi yanimda tutmak, sirami
beklemek, sabirli olmak, sessiz
olmak igin yaratiimadim...

Birakin,
Oynayayim...
inanin bana
ben boyle 6grenirim...
Hareket, gesitlilik ile
dinyay: kesfetmek...




Anasinifi




llkogretime
Hazirhk

Okul éncesi 6grencilerle 1.
sinifa hazirlik amaciyla okuma
yazma ve el yazisi gelismesi
icin calismalar yapiimaktadir.

Okulumuzda, “a+5b Egitim Modeli”
bilesenleri1giginda ana sinifi 6grencilerimize,
Sanattan Spora, Kigisel Geligimden,
ingilizce ve Bilisim Teknolojilerine,

tim gelisim alanlarnini kapsayan, oynarken
ogreten ozel bir akademik program
uygulanir.

Béylece bu yag gurubu 6grencilerde
kiigik kas gelisimi, kalem tutma
becerisi, el-goz koordinasyon
geligimleri desteklenmektedir.
Okuma yazmaya hazrhk caligmalarinin
yani sird ilkokul sinif 6gretmenleri
rehberliginde sesegitimi galismalari

yapilimaktadir,
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Bilgi Koleji’nin okul bahcesi,
yasadigi dunyayi gozeten, dogayi ve hayvanlari
seven, sorumluluk sahibi, dinya kaynaklarini
koruyan yetiskinlerin oyun alani olarak kurgulandi.
















“Biz
Neden diye soran ve
neden olmasin diye
sorgulayan nesiller
yetistiriyoruz.”

A

ILKOKUL




ilkokul

Ogrencilerimiz,

yaparak 6grenme
yoluyla 6zglin projeler
tasarlayarak sosyal
ve bilimsel alanlarda

uUretken olmayi
ogrenirler.

Bix, yelenek ve cesaels sevgiyle binligtivenck
Sgvencilerimish hagalo, hagyliyonss.

0%,



. Okulumuzda ¢ocuklarimiz, akademik ve sosyal
gelisimleri sonucunda ¢ok yonlt mutlu bireyler
olarak yetigirler. 33




likokul

“Okulumuzda
sevgi ile yaraticiliklar
desteklenen
cocuklarimz fikirlerini
ozgurce ifade eder.”



Ogrencilerimiz,
kulliplerimize
ogretmenleriyle calismak
ya da yetenekleri veya
istekleri dogrultusunda,
etkinlik yapabilmek amach
katilabilmektedir.

Bu program ile
ogrencilerimizin, akademik
ve sosyal gelisimleri
desteklenilmektedir.
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Bilgisayar Okuryazarlig Kodlama ve Robotik

{Temel Bligisayar Kullanimi, 05, (Scrateh Jr, Cﬂde,wg, Kodi
Warld, Excel, P.paint, Outlook, ) Game Lay, Kodable,
HankerCan, Compute.it, Weda

2.0, Mataralab.)

ILKOKUL

30 Modelleme ve
Animasyon

(Paint 30, Sketchlp, abcygcam,
TinkerCaao, Solldworks Apps For
Kids, Pivat Animator.}

Bilisim Egitimleri

18

Stem ve Maker

(Logolar ile Uretim, Makey
Makey, Maker Laboratuvari,
First Lego League Jr.)




Okulumuzda sevgi
ile yaraticiliklar
desteklenen
cocuklarimiz fikirlerini
ozgurce ifade eder.




Kodlama ve Robotik
Egitimleri

Ogrencilerimize teknoloji merkezli,
ezberleyerek degil, arastirarak,

yenilikleri takip edip sorgulayarak,

bilisimsel diglinme becerisi
kazandiriimaktadir.

& www.bilgikoleji.com

Oyunlastirma

Eglenerek, oynayarak égrenen
ogrencilerimiz, yaparak
ogrenme yoluyla 6zgiln

projeler tasarlayarak sosyal
ve bilimsel alanlarda Gretken
olmay1 6grenirler.



llkokul

Sosyal ydonden gelisimine katki sagladigimiz égrencilerimizin, cesitli
olgme-degerlendirme metotlari ile bilgi dazeyleri belirlenir, bu veriler 1s1§inda
ise akademik yénden desteklenirler.

Ogrencilerimiz, yil iginde yapilan galigmalarla, zaman yénetimini ve test
cozme tekniklerini kavramaktadiriar.



Ogrencilerimize teknoloji
merkezli, ezberleyerek
degil, arastirarak,
yenilikleri takip edip
sorgulayarak, bilisimsel
disinme becerisi
kazandirilmaktadir.

@ www.bilgikoleji.com




Bilgi Koleji ilkokulu’'nda 2. siniftan itibaren
kulip caligmalarimiza yer verilmektedir.

il Elencel
Kulip Calmalon. (65

-Drama ve Oyun Kullb,
-Egdlenceli Deneyler Kultbq,
-Ekoloji ve Organik Tarim Kullbd,
-Futbol Kultb,

-Go Kullb,

-Gorsel Sanatlar Kulubd,

-Halk Oyunlar Kullbu,

-ingilizce Drama Kuliibg,

-Ritmik Jimlastik KulGbdg,
-Satrang Kullbd,

-Seramik Kullbu,

-Voleybol Kuliba,

-Yaratici DUstince Ve Hobi Kullba,
-innovasyon ve Girigimcilik Kultiba.

©%e,



Ogrencilerimiz,
kuliplerimize égretmenleriyle
calismak ya da yetenekleri
veya istekleri dogrultusunda,
etkinlik yapabilmek amach
katilabilmektedir.

& www.bilgikoleji.com




Ortaokul

Bilgi Koleji Ortaokulu'nda, akademik calismalarin yani sira “a+5b Egitim
Modeli"” ile grencilerimizin ingilizce, bilisim, kisisel gelisim, sanat ve
spor alanlarinda gelisimini hedefleyen dzel bir program uygulanmaktadir.
Ogrencilerimizi diisiinen, lireten, 6zgiivenleri ve dzsaygilar yiiksek bireyler
olarak yetistirmekteyiz.

Ortaokulumuzda, elestirel diisiinme, iletisim,
uretkenlik ve isbirligi becerilerini kazandiran
“a+5b Egitim Modeli" sayesinde;

 Ogrenciler "kendi hizlarinda’ 8drenme sansi
buluyor. Bu sayede kimse geride kalmiyor,
motivasyon yiikseliyor.

» Ogrenciler farkli zaman ve ortamda da dersleri
takip edebiliyor, dzgiirliikleri artiyor.

* Oyunlastirma teknikleriyle interaktif hale gelen

de_rslere ilgi artiyor. "*Biz yetenek
* Ogretmen sinifta 6grencilerine daha fazla zaman ve cesareti sevgiyle

ayirabiliyor. -
» Ggrenci ve 6gretmen arasindaki etkilesim birfestirerek °qr‘n°1hr£:“]ﬂ
hizlaniyor. hayata hazirliyoruz

« Ogrencilerin 6grenme istedi artiyor ve daha iist
diizey dgrenme deneyimleri yasiyorlar.

®0e,
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Ortaokul

Bilisim Egitimleri

""Bizde;
Bilisim tiiketim
degil, lGretim

icindir."”

Bilisim?

Bilgi Koleji'nde; cagin gerekliliklerine uygun, bilgi toplumlarinin 6zelliklerini dikkate alan, teknoloji
alaninda lretmeyi hedefleyen dgrenciler yetistirilir. Egitim yaklasimimiz olan “a+5b Egitim Modeli''nin
temel unsurlarindan biri olan “Bilisim ve Teknoloji Egitimleri”, cocuklarimiza bilgiyi etkin kullanmak ve

tiretken olmak icin gerekli tim araclari sunarak, diinyay) degistirecek cesaret duygusunu kazandirir.

& Ogretmenlerimiz ve ilgili kurullarimizin saygin iyelerinin olusturdudu egitim
iceriklerimizie, égrencilerimize teknoloji kullanarak, arastirarak, yenilikleri takip edip

sorgulayarak, b”imse’ dﬁ'sijnmey" 6qretfr'-z. 74

Yaratici ozellikleri olan, yorumlayan, kendi dzelliklerini sergileyebilen cocuklarimiz, edlencell,
kalicy, bilisim egitimleri ve etkinlikleriyle, pek ¢ok ulusal ve ulusfararast organizasyonlara, yine
kurullarimizda yer alan bilim insanlarinin koglugu ile hazirlaniriar.




BILGI
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Programiama Internet
(App Inventor, GameMaker (Google, WordPress, w:b Jasusm 3D Modelleme ve
Studio, Roblox Studio) Blogger) 2 "'°f"’H;’f;Lg"‘—'Cas’2;""""9‘" ' Uretim
(Fusion 360/FresCAD,
Meshmixer,
.:'3? SketchUp, Sculptris,
Web 3.0
Robotik ve mlﬂl‘l‘lﬂi SOLIDWORKS Apps for
) ; Sosyal Medyanin Dogru Kids,
LEEO@Ed‘m:aﬂm WeDo 2.0, Lego®. Kullanimi ve Y8netimi 3D Crafter/Wings 3D,
: (Instagram, Twitter, Thinkercad,

Facebook, YouTube), loT

(Nesnelerin Interneti), Baint Raipt3n)

ibat,
Gamas. S&raick; K‘o:fu Game Lab
oe Giyilebilic Teknolojiter 95 o4




Anadolu Lisesi

Lisemizde, “a+5b Egitim Modell” yaklasimiyla, grencilerimizin
asagida siraladigimiz kazanimlari edinmesi amaclanir;

e Etkili 6grenme deneyimleri kazanmalarini
= Kiiresel hazir bulunusliuga sahip olmalarini
*Bilgiyi transfer eaderek problem ¢ézme
becerilerini gelistirmelerini
* Dogru ifadeler ve terminolojiyi kullanarak
Analiz ve yorum yapmalarini
e Diisiincelerini dogru ve tam ifade
edebilmelerini
* jletisimde basarili olmalarimi
¢ Bilgili ve katilimci bir vatandas olmalarim
saglamak amaciyla anaokulundan lise sona
kadar her ogrencimizin kazanimlarini izleyerek
zenginlestirmek, ve bu yolla bagiml degil,
bagimsiz dgrenebilen “Diisiinen, lreten,
dzsaygqilari, ozglivenleri ve
sorumiuluk bilinci yiliksek
bireyler yetistiriyoruz"
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligine inanan
Universiteye hazir mezunlar vermek.

®@0e,
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“"Bizde;
Bilisim tiiketim
degil, tiretim
icindir.”

Neden Bilisim?

_—

Lise boyunca yaklasik 600 saat cesitli
bilisim dersleri isliyoruz!
3 ! v

“Kodlama Egitimi” ddrencilerimize diisiinmeyi dgretmeyi hedefledigimiz
calismalarimiz, itkokuldan liseye kadar tiim kademelerde devam eder.
Okulumuzda kodlama, anadilimiz ve Ingilizce kadar nemli bir iletisim dilidir.



e

Mobil Yazilim

(Android/i0S,
AR, VR)

Robotik ve
Keodlama
(Lege, Arduine, Blak

Oyun
Programlama
{Linity3D, C#,

AR VR)

o

Video ve Tasanm
{Photohop, Dreamweaver,
Premiere Pro, InDesign.
lustrator, After
Effects; YouTuber)
o

'f;.r,'/y[(;’/(' sepge /:'H{(y()!w: f

Sistem/Network

Windows, Linux,
Azure ve Gilvenlik

Single Page
Applications
(Angular/React)

Yapay Zeka
(Derin Ogrenme, Bilissel
~ Servisler, Makine
Garenmesl, BotFramewdrk.
Dagal DIl lstame).

Web Yazilim

.NET Core, CH, 5QL
Server, MVC)

Anadolu Lisesi

3D Modelleme ve
Animasyon
(Sketchlp,
30 Studio Max)

[ &} ‘
I ETREFEED E]
(SEQ, Adwords,

WordPress, Analytics,
Sosyal Medya)

Bilisim Egitimleri




Kampisimiiz
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Sinif Diizeyinde;

“'Diisinen, Oreten, dzsaygilary,
Bzqiivenieri ve sorumiuluk bilinci yiiksek

* Isik Diizeni bireyler yatistirlyoruz"

= Ses Akustigi

« Ogrencilerin Ergonomisine Uygun
Masa ve siralar

* Bilgisayar, Akilll Tahta ve
Projeksiyon Sistemi

« Ogrenci sinif dolabi yer
almaktadir.

* Derslikler ve okulun bir ¢ok
yerinde wifi'den baglanti kurulacak
dijital kOtiphane (Digital Library)
destedi mevcuttur.

Siniflar, derslerin iceriklerinin islenis sekillerine gére

U-Design biciminde kurgulanabilmektedir.
Bu sayede égrenciler, egitmene esit
mesafede konumlanabilecektir.

Q®e,




Ogrencilerimiz;
saghkli, glivenli, her
alanda merakimi giderip
ddrenebilecegi, ergonomik,
sosyal ydniini gelistirici,
teknolojik acidan donanmis
siniflarimizda egitim
gdriirler.

& www.bilgikoleji.com




Derslikler

“Egitim, bir defa alinan ve émur boyu
kullanilan tek olgudur.”




" leapalin i Arnkts s s
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Spor Salonu - =

i

Okulumuzda

Beden Egitimi dersi i
miifredatinda; —
*Basketbol * Crossfit . .
= Voleybol -Mfsa Tenisi b, - =—a—
*Hentbol *Diizen -~ -_
*Futbol Alistirmalari -
*Tenis konular: yer - = =
e Jimnastik  almaktadir. -_— =
= Atletizm 4 - = =
-
=

Okulumuzda spor alanlar| olarak kapal| spor salonu, sguash

salonu, masa tenisi salonu bulunmaktadir.

- -~ -
E i o

-
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Kiitiiphanemiz
kaynaklari icerisinde;

*Okuma kitaplari
*Damisma
kaynaklari

e Arastirma
kitaplart

e Siireli yaymnlar
eGorsel-isitsel
materyaller

* Okumaya veya
ders calismaya

elverisli
ergonomik masa
ve sandalyeler
¢lsik diizeni

*Ses yalitimi
*Bilgisayar

*Multi Yazici

» Wifi baglantisi ve
Dijital Kiitiiphane
erisimi

EE

Ogrencilerimiz; bdyle ilham verici bir
kiitiiphanede gahismak icin gelerek, vakitlerini
burada arastirma yaparak gecirebilirler,




Kafeterya
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Okul Bahcemiz

&

Odrencilerimiz
igin egitim-dgretimi destekleyici
bir ortam haline getirilmistir.
Fiziki kosullarin modern mimari
ile diizenlendigi okulumuzun ve
bahcemizin iginde oyun ve sportif

faaliyetler icin yapilan alaniar
garpici sekilde tasarlanmistir.
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Okul Bah¢emizde;

* Tdren alani
e Yesil alanlar
* Anasinifi oyun alanfari
* Spor alanlari
* Geleneksel cocuk (sokak) oyunlari ve
sahalar,
* Dinlenme ve oturma alanlari
*» Dogal ekoloji alam (Mini sera ve mini
hayvanat bahcesi)
® Bisiklet, paten, kaykay, scother,
hoverboard parkuru
bulunmaktadir.




Guzel Sanatlar
Atolyesi

Atdlyelerimizde
yapilan calismalar;

® Karakalem e Heykel
® Suluboya e Cini

] ® Guaj * 3D modelleme
Sl 4 5 0 1 * Yagliboya  ve iiretim
e < =N 4] * Ebru
R A o T o * Ahsap boyama
¥ 4 2 Y "
“Il : B 6 . L..:
&, o ol ] :
dhe o s EE
= ¥ ﬂ':
{ =
|
. |
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® Resim atdlyesine
ek olarak olusturulan seramik atdlyesi her
tiirlii donanima sahiptir ve cocuklarimizin
yaraticiidi ile sekillenen basarii tasarimlar
yapmalarina olanak saglamaktadir.

* Ayrica 2D ve 3D yazicilarla sanatsal
ve endistriyel tasarimlarin yapiimasi
odrencilerin teknolojiyi kullanarak kendilerini
gelistirmelerini saglamaktadir,




Fen Bilimleri
Laboratuvari

Fen bilimleri laboratuvarinda
ddrencilerimiz;

e Gozlem yapma

® Soru sorma
¢ Diisiincelerini ifade etme
¢ Tahmin etme
» fletisim kurma
* Neden sonug iliskisini
kavrama becerilerini

gelistiririer.




Deney Igeriklerimiz i¢
kisimdan olusur,;

* Maddenin molekdl yapisim
bozmaksizin yapisini ve 8zelliklerini
inceleyen Fizik Deneyleri

* Maddenin atomlari veya molekiileri
yapilarini dedistirerek ic yapisini
inceleyen Kimya Deneyleri

!

LT

e mnmllgﬂ

* Canliiigin yapisi ve etkilesimini
gézlemleyen Biyoloji Deneyleri.

I



Bilisim
Laboratuvari

Cocuklarin yas ve gelisim ozellikleri géz dniine alinarak, onlarin gorsel ve isitsel
diinyalarina ulasmak amaciyla renkli ve edlenceli bir sekilde tasarland!.

Okulumuzda giiniimiziin 6nemli teknolojilerinden bilgisayari, oyun yolu ile kullanma becerileri
kazandirarak, égrenmeyi destekleyici programlar hazirlandi. Ayrica ebeveyn kontrol
programu ile kontrol altinda olan bitiin sistemlerimiz gibi Bilisim Laboratuvari da gtivenle
dgrencilerimizin kullanimina uygundur.




Bilisim laboratuvarinda,;

* Bilgisayarlar,
* Akill tahta ve projeksiyon
sistemi
® [sik diizeni
¢ Ses yalitimi ve akustigi
* Ergonomik masa ve
sandalyeler
* Wifi erisimi ve Dijital
Kiitiiphane
bulunmaktadir.

Okul sonrasi
miisait vakitlerde
Bilisim Laboratuvari
uzman kontroliinde
dgrencilerimizin
kullanimina aciktir.

14
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[ CLIETUERG
Robotik Atolyesi

Kodlama ve
22 Robotik Atdlyesi

Robotik ve Kodlama dersi égrencilerin robotlarin
glinliik hayatta ve is hayatinda kullanim alanlarini
ogrenmeleri, robot birlestirme, robot iiretme, drone
iiretme ve robot programlama konusunda bilgi ve
deneyim kazanmasini amaclar.




Robotik
Labaratuvarinda
kullaniimasina yénelik
her égrenci icin;

¢ Lego Setleri
« Arduino Kitleri ile Robot Uretimi
* Blok tabanli Kodlama
eRaspberry Pi Kitleri ile Robot
Uretimi
* Metinsel Kodlama
* Drone Yapimi
eEflektronik elemanlar ve

bilgisayariar

& www.bilgikoleji.com




Miizik
Atolyesi

Miizik Atolyemizde;

* Miizik brans dersleri
® Orkestra ve koro
¢alismalari
* Ritim ¢calismalari ile
iceriklendirilmis miizik
dersleri yapilir.

Miizik Atélyemizde;

e Isik diizeni
e Ses yalitimi ve akustigi
® Cesitli miizik aletleri
* Akilli tahta ve projeksiyon
* Miizik Kiitiiphanesi

* Miizik Aletleri kosesi
e Sanatci kdsesi
bulunmaktadir.




J

Mizik, ($rs

Gecmisten giniimiize kadar
insanlarin kendilerini ifade etmede kullandigini iletisim
dilidir. Zekanin gelisiminden hastaliklarin iyilesmesine,
girisimeilikten cosku vb. bircok duygunun yonetimini ve
gelisimini saglar. Bu nedenle okulumuz miizik egitimine
dénem verir ve sadece bu amaca tahsis edilmis bir
Miizik Atdlyesi olusturmustur.




3 YouTube

Tanmum flimimizi QR Kodu Okutarak, izleyebilirsiniz.

(lzlemek igin Tiklayiniz.)

Ahmet Cevik Ahmet Cevik Ahmet Cevik
(Bilgl Koleji Kurucusu) {Bilgi Koleji Kurucusu) (Bilgi Kaleji Kurucusu)

Dogru Lise Nasil Segilir? Yeni Nesil Egitim Semineri Show TV Ana Haber Réportaji

{Iztemek lgin Tiklayiniz.)

tizlemek Icin Tiklayimiz.) {Izlemek icin Tiklayimz.)

a+5b Tanitim Videolar

{izlemek Igin Tiklayimiz.) {izlemek Igin Tiklayimz.) tiziemek lgin Tiklayimiz.)

: Vell Memnuniyeti p Ogrenciler Ritim Gosterisi »

tizlemek l¢in Tiklayiniz.) tizlemek icin Tiklayiniz.) (izlemek icin Tiklaymniz.)

Bilisim Egitimieri > Soru ve Cevaplar » E
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Bl Yol tarifi icin QR Kodu
Yol Tarifi Igin Tiklayiniz. 5 e C_ :
Okutabilirsiniz.

Atasehir Kampisi:
Yenisehir Mh. Yanyol Cd. Cadlayan Sk. No: 22 Atasehir / istanbul Tirkiye
T.0-216 234 31 91 | bilg Igikoleji.com

Genel Midiirlik:
Bahariye Caddesi Siileymanpasa Sokak No: 2 Kadikéy/lIstanbul
T. 0216 550 99 50
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Benzersiz a+5b egitim modeli
* Deneyimli ve uzman egitim kadrosu
Brans dgretmenleri ve “'native’” 6gretmenlerie yogun yabanci dil egitimi
Etkin rehberlik sistemi, psikolog destegi, anne baba okulu ve ebeveyn
rehberligi

Liselere ve Universitelere hazirlik icin 6zel program
* Kisisel gelisim editimleri ve kariyer danismanligi merkezi

Birebir etiit ve ders imkani

Soru ¢dziim ve akademik gelisim kamplar
Online akademik destek sistemleri
* Kitap bitirme, eksik tamamlama ve ddev yapma saatleri
Yurtici ve yurtdis: kiiltiir ve bilim gezileri, spor, dil ve akademik
kamplar, editim programlari
* TUBITAK ve yurtdisi bilim yarismalarina hazirlik egitimleri ve
proje calismalari
Kodlama, robotik, 3D iiretim ve tasarim dersleri
Voleybol, dans, satrang, tiyatro, basketbol, futbel, halk
oyunlari, model araba, eGames ve felsefe kuliipleri
Gitar, piyano, resim, heykel, tiyatro, matematik, |nqi!izce,
miihendislige giris ve dans kurslari




f facebook/bilgikolejiistanbul
@ instagram/bilgikolejiistanbul

o twitter/bilgikoleji_

KOLEJI

bilgaye sevgi kalyoraz’

& www.bilgikoleji.com



“Egitim, Bir Defa Alinan ve Omiir Boyu Kullanilan Tek Olgudur.”

BILGI
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